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ACTIVIDAD ERASMUS+

NAVIDAD EN EUROPA

EXPLICACION: Realizacion de infografia con alguna tradicién navidefia de paises europeos.
TEMA: Relacionado con los objetivos del proyecto Erasmus +.

e Aprender el funcionamiento y puesta en marcha de nuevos métodos y enfoques de
aprendizaje que se adapten a una ensefianza semipresencial o incluso a distancia en
momentos puntuales.

e Utilizar metodologias activas para crear nuevos enfoques de desarrollo de la docencia
apoyados en la tecnologia.

e Mejorar la competencia digital de la comunidad educativa teniendo presente la
necesidad de estar al dia para poder adaptarse a cualquier nuevo proceso.

e Disminuir la brecha intercultural intergeneracional y social trabajando colaborativamente
entre diferentes tipos de alumnos del centro.

e Concienciar a la comunidad educativa de la necesidad de realizar tareas de conservacion
del medio ambiente, promoviendo actitudes responsables frente al cambio climatico.

FICHA REALIZACION DE LA ACTIVIDAD

Titulo de la actividad: Navidad en Europa

Grupos destino: TIC 3 MANANA

Profesores que han participado en la elaboracidon de las actividades: Patricia.

Desglose de la actividad: Realizacion de infografia con alguna tradicién navidena de
paises europeos.

® Breve descripcién de la actividad:

La actividad se ha disenado para que sea realizada por los alumnos. El tema elegido es Navidad
en Europa.
Los pasos seguidos han sido:
e Busqueda en Internet de paginas donde se encuentre informacidn de tradiciones
navidefias en Europa.
e Seleccionar imagenes Creative Commons para las infografias.
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Utilizar una herramienta online para realizar el pdster o mural con Canva.
Generacion de los cédigos que enlazan el recurso creado online.
Gamificacion: evaluacion de lo aprendido con preguntas creadas por los propios

alumnos.
Opinidén de los usuarios: recogida de la opinidn acerca del desarrollo de la actividad.




